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        Jeu : les engrenages 
Objectif :  

Identifier la fonction d’un groupe de mots.  

 

But du jeu :  

Avoir le moins de cartes « fonctions » en main 

lorsque la phrase est complétée. 

Matériel : 

- 24 bandes-phrases 

- Cartes étiquettes « fonctions ».  

Règles du jeu  

Les élèves jouent par 2. 

Mélanger les cartes « phrases » et les cartes « fonctions ». 

Une carte phrase est piochée, posée au milieu de la table et lue par les deux 

joueurs. 

Chacun pioche ensuite 5 cartes fonctions faces cachées.  

Simultanément, ils retournent la première carte fonction et essaient de la poser 

au bon endroit le plus vite possible : 

- Les deux joueurs vérifient si la carte posée en premier est juste. Si c’est le 

cas, le joueur qui l’a posée a une carte en moins et l’autre récupère sa carte 

qu’il remet dans son paquet. Si la carte est fausse, le joueur la reprend, en 

pioche une supplémentaire en plus. On vérifie alors la carte du deuxième 

joueur de la même façon. 

La partie se déroule jusqu’à ce que toute la phrase soit complétée.  

Chaque joueur compte alors le nombre de cartes « fonctions » restantes.  

Le gagnant est celui qui a le moins de cartes en main.  

 


